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begeistern: wenn man etwas extrem gut findet: euphorisch stimmen 
 
der Atari: hier ist die Spielkonsole der Firma Atari gemeint 
 
stringent: streng; zwingend; ohne Freiheiten 
 
überlegen: über etwas nachdenken 
 
die Taktik, -en: Wenn man etwas vorsichtig plant: Überlegung, wie man etwas am  
                           besten tut. Synonym: Strategie 
 
die Strategie, -n: siehe „Taktik“ 
 
der Mitspieler, -: Anderer Spieler, mit dem man zusammen ein Spiel spielt.  
 
das Rollenspiel, -e: Spiel, bei dem jeder Spieler eine bestimmte (fiktive) Rolle /  
                                  einen bestimmten (fiktiven) Charakter spielt und entsprechend  
                                  handeln muss.  
 
etwas justieren: etwas einstellen; etwas so lange verändern, bis es perfekt passt. 
 
Tausende: In Zahlen: 1000 
 
Hunderttausende: In Zahlen: 100.000 
 
vorgehen: auf bestimmte Art und Weise handeln; etwas auf eine bestimmte Art tun 
 
etwas komponieren: (hier) etwas schaffen; etwas auf künstlerische / kreative Art  
                                     kreieren 
 
einmalig: das gibt es nur einmal; einzigartig 
 
auftauchen: erscheinen; vorkommen; existieren 
 
der Flugsimulator, -en: Spiel, bei dem man einen Flug erlebt, als ob man der Pilot  
                                        wäre.  
 
das Strategiespiel, -e: Spiel, das viel Strategie verlangt. ( >siehe unter „Strategie“) 
 
das Taktikspiel, -e: Spiel, das viel Taktik verlangt ( >siehe unter „Taktik“) 
 
das Genre, -: Art; Typ; Klasse von etwas 
 
vielfältig: abwechslungsreich; bunt gemischt; unterschiedlich 
 
opulent: sehr reich; prächtig; aufwändig und teuer 
 
allesamt: alle (> stark betont) 
 
eintönig: langweilig; fad; nicht unterhaltsam 
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gering: wenig 
 
der Handlungsstrang, -stränge: die Haupt-Handlung / Geschichte eines Buches /  
                                                       Films / Computerspiels 
 
etwas herausziehen: (hier) einen Aspekt unter mehreren Aspekten auswählen  
 
die Mischung, -en: der Mix von etwas; wenn man mehrere Dinge miteinander  
                                 kombiniert. 
 
jdm. etwas nutzen: für etwas gut sein 
 
mies: sehr schlecht 
 
gucken: sehen; schauen 
 
Wert auf etwas legen: etwas besonders wichtig finden 
 
sich befruchten: (hier) etwas annehmen; sich von etwas beeinflussen lassen;  
                              etwas übernehmen 
 
etwas fördern: etwas positiv beeinflussen; positiven Einfluss auf etwas haben 
 
die Neugier (nur Sg.): sehr starkes Interesse an neuen / unbekannten Themen 
 
sich mit etwas auseinandersetzen: sich mit etwas intensiv beschäftigen;  
                                                             sich intensive Gedanken über etwas machen 
 
zu etwas animieren: eine Person dazu bringen, etwas (freiwillig) zu tun  
 
ein Thema vertiefen: sich genauer über ein bestimmtes Thema informieren 
 
an etwas heranführen: langsam und vorsichtig mit etwas vertraut machen 
 
Zeit verplempern: Zeit verschwenden / vergeuden 
 
eine Frage des Alters sein: vom Alter abhängig sein; mit dem Alter zu tun haben 
 
ausdrücklich: insbesondere; besonders; extra; speziell 
 
der Quatsch (nur Sg.): Unsinn; wenn etwas keinen Sinn macht 
 
durchdrehen (ugs): verrückt werden. Synonym: durchknallen 
 
durchgeknallt (ugs.): völlig verrückt; geisteskrank 
 
jemanden reizen: (hier) jemanden sehr stark interessieren; für jemanden 
                               sehr attraktiv sein  
 
etwas umsetzen: etwas realisieren; verwirklichen 
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die Rechnerleistung, -en: (Der Rechner = Synonym für „Computer“): Das, was ein  
                                            Computer schaffen / leisten kann 
 
eine Entscheidung, -en treffen: wenn man zwischen mehreren Alternativen wählt;  
                                                      wenn man sich für eine Alternative (unter  
                                                      mehreren) entscheidet 
 
die Ebene, -n: (hier) Stufe; Bereich; Disziplin (des Computerspiels) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


